
Museo del Carbone 

Grande Miniera di Serbariu, Carbonia 

 

LABORATORIO 2 - ENIGMI IN MINIERA 

 

TIPOLOGIA: gioco a squadre 

 

MATERIE COINVOLTE: pluridisciplinare (area storico-linguistica, 

tecnico-scientifica e logico-matematica) 

 

DESTINATARI: scuola primaria (classe V), scuola secondaria di I grado  

 

CONTENUTI: fra messaggi in codice Morse, rompicapo, giochi di parole e 

sfide tattili-deduttive, i ragazzi si mettono alla prova in un avvincente gioco a 

squadre alla scoperta dell’affascinante mondo delle miniere di carbone.  

 

OBIETTIVI DIDATTICI: approfondire le tematiche relative al lavoro in 

miniera; apprendere l'uso e l'importanza della comunicazione e dei segnali di 

sicurezza nell’ambiente lavorativo; arricchire il lessico tecnico e settoriale; 

applicare il pensiero laterale e la deduzione logica per risolvere problemi 

pratici; incentivare la cooperazione strategica, favorendo la riflessione 

collettiva attraverso la suddivisione dei compiti per ottimizzare i tempi di 

risoluzione. 

 

AMBIENTE: area espositiva  

 

TEMPO: 50 minuti  

  

COSTO: Euro 4,00 a persona 

 

 


